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Innovation 

– ein politisches Schlüsselthema

„Informationsgesellschaft 

Deutschland 2010“ und 

IT-Gipfel

„High-Tech-Strategie“ 

zur Steigerung der 

Innovationsfähigkeit 

Deutschlands
Der „Rat für Innovation 

und Wachstum“ nimmt 

seine Arbeit auf

Programm „Neue 

Impulse für Innovation 

und Wachstum“ 

investiert 6 Mrd. € in 

FuE

2006 ist das 

Wissenschaftsjahr der 

Informatik

„In dieser Legislatur-

periode steht Innovation 

an erster Stelle.“ 

(Dr. Annette Schavan)
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• Generelle Trends im IT-Markt und daraus resultierende 

Herausforderungen

• Überblick über die Hochschulinitiativen von Microsoft und 

Beispielprojekte der Gründerinitiative

• Innovationsbeispiele von Microsoft Research, den Live Labs und 

der Produktentwicklung
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Ein paar Zahlen

• > 1 Milliarde PCs; Breitband-Anteil wächst: mehr als 200 

Millionen Menschen; bis 2010 doppelt so viele

• Rund 3 Milliarden Handy-Verträge

• Mehr als 10 Mal soviel E-Mails wie vor zehn Jahren, ca. 650 

Millionen Menschen nutzen heute E-Mail regelmäßig

• Instant Messages täglich: > 7,5 Milliarden Nachrichten verschickt 

– allein mit Windows Live Messenger!

• Fotos: eine gigantische Zahl – rund 180 Milliarden im Jahr
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Forschung Lehre
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Mobilisieren Schulung Shining stars

Breite Ansprache 
von Hochschulen 
Gründern, Spin-

offs, Politik, Medien

Vermittlung von 
Wissen für Gründer 

in Workshops

„unternimm was.“ 
als Beschleuniger 

für Start-ups

Die High-Tech Gründerinitiative 

„unternimm was“



Start-ups in „unternimm was.“ 

http://www.e-consult.de/index.html
http://www.vioso.de/


Microsoft Partner

Tiefenförderung durch

Gründerinitiative seit 11/2006

33 Mitarbeiter, 80 Kunden

internationale Vertriebspartner

Entwicklung & Vermarktung von 

Augmented Reality Lösungen 

für Industrie, Handel und 

Forschung

Mehr Interaktivität:

Microsoft Partner „metaio“



Beispiel: Augmented Reality - metaio

http://www.ar-live.de/afconline_engl/

http://www.ar-live.de/afconline_engl/
http://www.ar-live.de/afconline_engl/
http://www.ar-live.de/afconline_engl/


Microsoft Research Labs

External Research Groups

Technology Learning Labs

Collaborative Institutes 

and Centers

Microsoft Research weltweit
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Researchers

Standorte:
• Redmond, Washington (Sep, 1991)
• San Francisco, California (Jun, 1995)
• Cambridge, United Kingdom (July, 1997)
• Peking, China (Nov, 1998)
• Silicon Valley, California (July, 2001)
• Bangalore, India (Jan,  2005)

MSR Cambridge

MSR Asia

MSR India

Überblick über MS Research



Technologie Themen

Mobility

• Adaptive systems, wireless 

computing…

Media and Entertainment

• 3D-Models, Interactive 

Video, Media search…

Software Development

• Tools, Specifications, 

Programming langs …

Hardware

• Mobile devices…

Human-Computer Interaction

• Natural language, 

speech, vision, ink…

Information analysis, 

management and 

retrieval

• Databases, data mining, 

scalable computing…

Collaboration

• Distributed meetings, 

Social Computing, Online 

communities…



Was ist Microsoft Surface?

Surface Computing verwendet Sensor- und Display-Technologie, um 

über  Oberflächen digitale Inhalte einfließen zu lassen.  Es umfasst 

folgende einzigartige  Eigenschaften:

Direct interaction Object recognitionMulti-touch Multi-user



Funktionsweise von Surface



Bill Gates wird
der erste
Prototyp
präsentiert

Eine spezielle Gruppe wird 
formiert und mehr als 85 

Prototypen werden entwickelt

Microsoft Surface wird
offiziell vorgestellt

Die Idee von einem
interaktiven Tisch wird
geboren

Das endgültige Look-
and-Feel von Surface 
wird fertiggestellt

Entstehung

: http://www.microsoft.com/surface/index.html

http://www.microsoft.com/surface/index.html


Windows 7 – Multi-Touch integriert

http://video.msn.com/video.aspx?vid=8700c7ff-546f-4e1d-85f7-65659dd1f14f


Lucid Touch

- Mitsubishi Electric Research Labs & MS Research



Weitere Ideen



Weitere Ideen 



Photosynth
- Verwandlung von Fotosammlungen in 3D Räume

Rekonstruktion

Szene

Foto Explorer
Fotosammlung Relative Kamera  

Positionen und  

Orientierungen

Punktwolke

Zusammenhänge

http://labs.live.com/photosynth/view.html?collection=sanmarco/index1.sxs&st=coll

http://labs.live.com/photosynth/view.html?collection=sanmarco/index1.sxs&st=coll


Zusammenfassung

• Innovationen haben für Microsoft enorme Bedeutung
Jährliche Forschungsausgaben in Höhe von knapp 7 Mrd. US-$

IT-Markt zwingt zu ständigen Produktinnovationen

• Innovationsengagement zeigt sich in drei Bereichen

Microsoft engagiert sich in den Bereichen: Bildung, Forschung,

Arbeitsplätze

• Innovation leistet einen Beitrag zur Schaffung von 

Arbeitsplätzen



4th MICROSOFT ACADEMIC DAYS IM RAHMEN 

DES 

Microsoft Technical Summits 2008

19. November 2008 - Internationales 

Kongresszentrum (ICC) Berlin

Die Academic Days verstehen sich als Plattform, die 

den Informationsfluss zwischen Forschung, Industrie 

und Lehre anregt. Daher stehen sowohl aktuelle 

Forschungsthemen als auch Ideen zu deren 

Vermittlung an Studierende auf dem Programm

http://www.academic-days.de/

http://www.technical-summit.de/4thMicrosoftAcademicDays_ts08.mspx
http://www.technical-summit.de/4thMicrosoftAcademicDays_ts08.mspx
http://www.technical-summit.de/4thMicrosoftAcademicDays_ts08.mspx
http://www.technical-summit.de/4thMicrosoftAcademicDays_ts08.mspx

